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• ПОЗНАКОМИТЬ УЧАЩИХСЯ НА ПРЕДМЕТНОМ И МЕЖПРЕДМЕТНОМ МАТЕРИАЛЕ С СОЦИАЛЬНО, 
НАУЧНО И ПРАКТИЧЕСКИ ЗНАЧИМЫМИ ПРОБЛЕМАМИ, КОТОРЫЕ ХАРАКТЕРНЫ ДЛЯ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО ОБУЧЕНИЯ И ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, И СО СПОСОБАМИ 
РЕШЕНИЯ ЭТИХ ПРОБЛЕМ

• ВКЛЮЧИТЬ УЧАЩИХСЯ В АКТИВНУЮ ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКУЮ И  ПРОФЕССИОНАЛЬНУЮ,  ВПОЛНЕ 
РЕАЛЬНУЮ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ, ПОЗВОЛЯЮЩИХ УЧАЩИМСЯ ОСМЫСЛИТЬ СОЦИАЛЬНУЮ И 
ЛИЧНОСТНУЮ ЗНАЧИМОСТЬ ЭТОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ И ЕЕ РЕЗУЛЬТАТОВ

• СТИМУЛИРОВАТЬ ИНТЕРЕС УЧАЩИХСЯ К САМОСТОЯТЕЛЬНОМУ РЕШЕНИЮ ПРОБЛЕМ

• СОЗДАТЬ УСЛОВИЯ ДЛЯ РАЗВИТИЯ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ СПОСОБНОСТЕЙ

• ФОРМИРОВАТЬ КЛЮЧЕВЫЕ УМЕНИЯ И КОМПЕТЕНЦИИ

Основные цели проектной 
деятельности:



УЧЕБНЫЙ ПРОЕКТ КАК КОМПЛЕКСНЫЙ И 
МНОГОЦЕЛЕВОЙ МЕТОД ИМЕЕТ БОЛЬШОЕ КОЛИЧЕСТВО 
ВИДОВ И РАЗНОВИДНОСТЕЙ:

• индивидуальные, групповые, коллективные

• монопредметные, межпредметные;

• краткосрочные, среднесрочные, долгосрочные;

• информационные, исследовательские, творческие, практико-ориентированные, ролевые



РЕЗУЛЬТАТЫ АНКЕТИРОВАНИЯ УЧАЩИХСЯ 
1 КУРСА



РЕЗУЛЬТАТЫ АККЕТИРОВАНИЯ УЧАЩИХСЯ
 1 КУРСА В КОНЦЕ УЧЕБНОГО ГОДА



ПРОЕКТЫ ПО СТЕРЕОМЕТРИИ







“Командный проект по теме «параллелепипед», стал не просто исследовательской работой по 
стереометрии, по параллелепипеду как геометрическому телу в общем, его видах и свойствах, он прежде 
всего стал причиной того, что заставило нас задуматься о том, как совершенно обычные вещи, порой даже 
несвязанные между собой, могут комбинироваться, взаимодействовать и влиять друг на друга – и это не 
только про геометрию. 
 
        По мере того, как наш проект превращался в реальность мы, во-первых, сами учились чему-то новому: 
новым свойствам параллелепипедов, новым интересным фактам и их применениям, сами пробовали новые 
навыки, новые приложения, новые аспекты программирования и дизайна, пробовали по-новому 
взаимодействовать друг с другом. Во-вторых, командная работа всегда заставляла нас попадать в новые 
условия. Она заставляла нас просить помощи и помогать, идти на компромиссы и отстаивать свое 
мнение, брать ответственность и оправдывать достоинство этого выбора. 
 
 «Грани вселенной: секреты геометрии» – карты, которые мы придумали и реализовали – стали отличным 
примером слияния двух направлений в едином полезном ключе. Сохраняя весь функционал игральных карт, 
мы смогли передать всю научность свойств параллелепипеда и особенности его применения. Однако на 
пути их воплощения в жизнь все участники столкнулись со сложностями, обстоятельствами и конфузами 
в личных и общих задачах. И только сплоченность и ответственность команды, открытость к 
обсуждению проблем и изучению новых инструментов разработки проекта помогли воплотить все наши 
мысли и задумки в реальность”.

МНЕНИЕ УЧАЩИХСЯ О ПРОЕКТЕ





БЛАГОДАРИМ 
ЗА ВНИМАНИЕ!
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