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Веб-приложение

создания учебных

материалов с

элементами

дополненной

реальности 

Взгляд на важность технологий в

преподавании и обучении

AREdu



Электронные

образовательные  

ресурсы

КАК ВСЕ НАЧИНАЛОСЬ ?

Влияние технологий на образование

Создана ситема электронного обучения на

базе платформы Moodle

Роль интерактивных технологий в образовании

Преимущества интерактивных технологий

Дистанционное обучение и новая реальность

Новые тенденции, за которыми стоит следить



Анализ анкет учащихся  



Технология дополненной
реальности в образовании
Augmented Reality – AR

К А К  Т Е Х Н О Л О Г И Я  A R  П О М О Г А Е Т  П Р Е П О Д А В А Т Е Л Я М

Р А Б О Т А Т Ь

Интерактивное

взаимодействие с учебным

контентом в реальном

времени

Лаконичность и

наглядность

образовательного контента

Визуально

воспроизвести

процессы, которые

Трудно или почти невозможно

воссоздать средствами

реального мира 

Переход от информационно-

сообщающего обучения 

Процесс обучения

увлекательным и

понятным



1 2 3 4 5

 Задачи  

Ш А Г

Веб-приложение

Определить

десктопное

приложение или

веб-приложение 

 

Ш А Г

Программы для

создания объектов

дополненной

реальности

Изучить

Проанализировать

Обобщить

Ш А Г

Преподаватели,

учащиеся. 

Не требует

специальных знаний о

программировании 

Определить

категорию

пользователей,

уровень подготовки

пользователей в

области

программирования

Ш А Г

Bubble - облачная

платформа, инструмент

для визуального

программирования

Определить

инструменты

разработки веб-

приложения 

Ш А Г

Интуитивно понятный,

эргономичный, легкий

для освоения

Разработать  

интерфейс



Цель - разработать и

апробировать веб-

приложение создания

учебных материалов с

элементами дополненной

реальности 



Основные результаты деятельности 



Основные результаты деятельности 



Основные результаты деятельности 



Основные результаты деятельности 



Использование элементов

дополненной реальности

в воспитательном

процессе 



Учебный материал

.pdf формат  

QR-код

Библиотека 3D

моделей

Загрузить модель

в формате .glb

Ссылка

Поделиться:



Перспективы 

Разработка, накопление 3D–моделей и

контента по учебным предметам колледжа

Разработка обучающего веб-приложения по

созданию 3D–моделей на основе

использования  редактора Blender

Разработка и апробации учебных

материалов по учебным предметам  колледжа

Разработка методических рекомендаций по

использованию веб-приложения «AREdu»



«Технологии нужны в каждом

классе, каждому учащемуся

и каждому учителю, потому

что сейчас ручка и бумага

нашего времени. Это линза,

через которую мы много

узнаем о мире».

Д Э В И Д  В А Р Л И К ,  П И С А Т Е Л Ь  И  П Е Д А Г О Г


